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PRESENTACION

Estimada y estimado estudiante:

Me es grato darte la bienvenida al nuevo semestre que estds por iniciar. En la Direccién General
del Colegio de Bachilleres de Quintana Roo, somos conscientes de las circunstancias que te
rodean y que han afectado al mundo desde hace mas de afio y medio; por ello, el cuadernillo
que ahora posees es producto de un esfuerzo y trabajo conjuntos entre los docentes y los
responsables de las areas académicas de nuestras oficinas centrales.

Si bien es cierto la pandemia continda, ello no representa un impedimento para no
cumplir con nuestra labor educativa, razén esencial de nuestra gran instituciéon. Por ello, hoy
mas que nunca, la labor académica es vital para alcanzar nuestro principal objetivo: tu
formacion escolar que contribuya a consolidar tu proyecto de vida.

El contenido de este Material dididctico del estudiante te permitird continuar con tu proceso
de ensefianza-aprendizaje desde casa. Por supuesto, estards respaldado por la asesoria y
seguimiento de cada uno de tus docentes y autoridades educativas.

Cada una de las personas que laboramos en el Colegio de Bachilleres del Estado de
Quintana Roo ponemos lo mejor de nosotros para seguir caminando juntos, aun en la
pandemia, generando resiliencia y fortaleciendo las competencias académicas y
socioemocionales que nos permitan salir adelante.

Te invito a no bajar la guardia en lo académico y en el cuidado de tu salud. Trabaja
intensamente, con compromiso y con responsabilidad; sé responsable y perseverante, ello te

llevaré al éxito y a cumplir tus metas. Te deseo lo mejor para este semestre que inicia.

Dr. Rafael Ignacio Romero Mayo
Director General
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INTRODUCCION

El propésito general de la capacitacion de Dibujo Arquitecténico y de Construccion:
Desarrolla un proyecto arquitecténico basico a través de la expresion y representacion gréfica
a fin de dar solucién a las necesidades y exigencias de un usuario en el disefio de una casa
habitacion tipo medio de su comunidad, mostrando una consciencia social ante las situaciones
de su entorno.

Esta capacitacion pertenece al campo disciplinar de Matematicas debido a que el dibujo técnico
provee una herramienta para materializar visualmente la geometria plana y espacial, también
se requiere del manejo de habilidades bésicas de informatica para poder incursionar en el
desarrollo del dibujo asistido por computadora (CAD) y renderizacién. De igual forma se
relaciona con las asignaturas de ecologia y medio ambiente y geografia ya que se pretenden
favorecer el pensamiento critico y empatico con el entorno.

La capacitacion esta constituida de 4 moédulos, los cuales estan disefiados para formar personas
capaces de fundamentar, valorar y tomar decisiones en un proyecto arquitectonico, para ello
se aplicardn estrategias que promueven situaciones donde apliquen la instrumentacion, las
técnicas y los sistemas tecnolégicos actualizados que se aplican en la industria de la
construccion e ingenierias.

En el primer médulo se comprenden los principios generales del dibujo técnico y geometria
descriptiva, con técnica a mano alzada e instrumentos para el desarrollo de habilidades y
destrezas desde los trazos basicos hasta figuras geométricas acordes a la normatividad vigente.

En el segundo moédulo se desarrollard la expresiéon grafica de la forma y el espacio
arquitectonico aplicando técnicas cromaticas a mano alzada y con software de renderizacion.

En el tercer médulo, se elaborard un proyecto arquitecténico y de construccién, donde se disefia
la instalacion hidraulica, sanitaria y de gas en un proyecto de casa-habitacion tipo medio y su
respectivo disefio estructural.

En el cuarto médulo el estudiantado adquiere los conocimientos bésicos de topografia, asi
como las habilidades para trabajar un proyecto arquitecténico mediante el dibujo asistido por
computadora (CAD).
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Bloque I. Dibujos técnicos por computadora en 2D.

Actividad 1.1 Entorno de Trabajo y Elaboracion de dibujos geométricos en
CAD

> Aprendizaje Esperado: Disefia dibujos en 2D y 3D de un proyecto arquitectoénico a través de
software tipo CAD, para representar una casa habitacién tipo medio de su contexto, con las
diferentes vistas de forma creativa.

> Atributo (s): 4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacién para obtener
informacion y expresar ideas. /5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva,
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. /5.2 Ordena
informacién de acuerdo con categorias, jerarquias y relaciones.

> Conocimiento (s): Dibujos en 2D y 3D a través del dibujo asistido por computadora CAD:
e Mend de aplicacién de la pantalla de trabajo, barra de herramientas y ment de acceso
rapido

Instrucciones

1.Realiza la “lectura previa” 1.1 a 1.3 que incluye la Introduccién al software tipo CAD, su
instalacién y personalizacion de la barra de herramientas.

2. Realiza un dibujo en AutoCAD de una figura geométrica en 2 D determinada por tu docente.

3.Entrega tu archivo de forma electrénica a tu docente.

Evaluacion

Esta actividad sera evaluada con una lista de Cotejo que podras encontrar al final del bloque.
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Lectura 1.1 Introduccién al AutoCAD

1.1.;Qué es AutoCAD?

AutoCAD es en
la actualidad, uno -
de los programas
mas  utilizados
por profesionistas
de todas las
ramas de la
arquitectura,
ingenieria y
ciencias, para el
disefio de objetos,
dibujos y planos.

Las siglas CAD,
significan
“Disefio Asistido
por
Computadora”
(“Computer Aided Design”). Se trata de un concepto que surgi6é a fines de los afios 60s,
principios de los 70’s, cuando algunas grandes empresas comenzaron a utilizar computadoras
para el disefio de piezas mecénicas, sobre todo en la industria aerondutica y automotriz. La
compafiia Autodesk, creadora de AutoCAD, se ha dedicado a incorporar funciones y
caracteristicas al programa, de tal forma que hoy en dia es un sofisticado y completo entorno

de dibujo y disefio, con el cual se pueden realizar desde planos sencillos para una casa
habitacién, hasta los complicados planos de un avién jumbo.

AutoCAD esta disefiado para elaborar dibujos de precisién, con la finalidad de facilitar la
realizacion de éstos, el programa cuenta con numerosas herramientas que permiten trabajar
con sencillez, pero también con exactitud, con coordenadas y con parametros tales como la
longitud de una linea o el radio de un circulo.

AutoCAD es el programa por defecto que muchos arquitectos usan para disefiar bocetos,
dibujos, planos, estructuras y piezas que deben cumplir con ciertos pardmetros solicitados por
los clientes.

Ademas, AutoCAD es un programa multifacético que permite desarrollar proyectos de indole
arquitectonico, industrial, mecanicos, de disefio grafico y de ingenierfa. Gracias a la posibilidad
de visualizar los disefios en 2D y 3D, AutoCAD es uno de los programas de disefio digital
lideres del mercado.
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Caracteristicas de AutoCAD

Permite crear disefios bidimensionales y tridimensionales que permiten visualizar desde
todos los angulos.

Admite la elaboraciéon de
piezas elaboradas con la
estrategia de dibujo técnico
complejo.

Cuenta con una galeria de
objetos  predeterminados
con los cuales se puede
trabajar en el disefio de
cualquier tipo de pieza o
estructura.

Cuenta con una interfaz
accesible y de funciones especifica para que el profesional se familiarice rapidamente y
entienda como usar el software.

Se pueden crear todo tipo de disefio de planos, bocetos, dibujos, estructuras y piezas de
caracter parametrizado.

AutoCAD permite trabajar en proyectos de caracter urbanistico, civil, mecanico, industrial,
entre muchos mas.

AutoCAD es un programa que requiere de 3 dias para sentar las bases tedricas, 3 semanas
para practicar la teoria aprendida y 3 meses para entender el funcionamiento del programa
y utilizar con conciencia las opciones disponibles para sacarles el mayor provecho.

Funciones de AutoCAD

Sirve para disefiar piezas, dibujos y formas que se requieren para el desarrollo de sistemas
mecénicos e industriales.

Su principal objetivo es el de agilizar y optimizar el trabajo manual. Los disefios digitales
realizados en la plataforma de AutoCAD no admiten errores humanos, por lo que es casi
imposible entregar un proyecto desarrollado en este programa que no pase la prueba de los
clientes.

Gracias al proceso de disefio asistido por computadora, los proyectos elaborados en
AutoCAD se hacen en menos tiempo que el que se tomaria un disefio a mano.
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* Sirve para disefar y dibujar piezas de mecanica e industriales, como: sistema de tuberias
para estructuras, piezas mecanicas, como tornillo. Planos y bocetos de edificaciones urbanas

y comerciales.

* Ademads, sirve para hacer dibujos de la creacion propia del disefiador. Cumpliendo con los
pardmetros que establezca el profesional que trabaje en la propuesta.

* Lautilidad del programa dependera de la experiencia del profesional que lo utilice.

Para qué sirve AutoCAD

v" Con este software es muy sencillo crear disefios de piezas y estructuras.

v Como profesional de arquitectura, u otras profesiones relacionadas con el disefio, podrés
trabajar en proyectos de disefio de interiores, estructuras urbanas y comerciales, areas de
ingenieria, industrial y mecénica.

v" Por otro lado, manejar una experiencia de media a avanzada en el manejo de AutoCAD te
abrira muchas puertas en el campo laboral. Ya que te permite especializarte en diferentes
tipos y técnicas de disefio.

Recomendaciones para poder utilizar AutoCAD

* Lo principal es disponer un equipo en el que se pueda instalar el programa y que este
funcione sin problemas, permitiendo que se pueda trabajar en los disefios pendientes.

* Identificar primero que funciones se requerirdn para trabajar en un disefio especifico.

» Usar capas.

1.2. Pasos para descargar la versién estudiantil de AutoCAD

K/Q NOTA
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Los requisitos del sistema para utilizar la versiéon 2015, debe ser compatible con los sistemas
operativos de Windows 7 y 8 (32 o 64 bits). Utilizar el navegador Internet Explorer 9 o superior.

Te dejamos un video de apoyo para facilitar la instalacion en tu
computadora de AutoCAD 2015, version estudiantil.

https:/ /voutu.be/YTBuWDKBBWk

1.2.1 Instalacion de AutoCAD Version Estudiantil

Este programa los puedes descargar de forma gratuita entrando a la siguiente péagina y
registrandote con tu cuenta de correo institucional.

Escoger la version que existe para arquitectura, ya que por su amplia gama de aplicaciones hay
versiones para ingenieria civil, eléctrica, mecanica, etc.

https://www.autodesk.mx/education/students

»42 AUTODESK Q ® Iniciar sesion

Productos v Soporte v Informacion v Comunidad v

EDUCATION ESTUDIANTES EDUCADORES ADMINISTRADORES ~OBTENER AYUDA

Confirma tu elegibilidad para acceder al Plan
Educativo de Autodesk

1. Crear una cuenta de Autodesk

2. Confirmar elegibilidad
Nota: Es posible que debas presentar documentacion. (Mas informacion)

3. Descargar e instalar software

Obtener productos >

¢No eres elegible para el acceso educativo? Explorar opciones

1.2.2. Acceso al programa

Ya descargado el programa en tu computadora personal, podrés acceder de dos diferentes
formas:

a) Desde el ment de inicio, se selecciona todos los programas/ Carpeta Autodesk /
AutoCAD

10
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b) En el escritorio das doble click en el icono de AutoCAD.

Tittgn//candedagio blogapot rom ar

AutoCAD 2015

espanol | win 64 - 32 bits

1.2.3. Interfaz de trabajo en Auto CAD

Los elementos que se encuentran en la interfaz de AutoCAD son los siguientes:

BLL L N LR LD

T . . fGciea | CELS LIRS
\ Barra de herramientas Barra de asistencia y ayuda s
de acceso rapido ‘
Pestafias de dibujos abiertos S0 de hevmmentas / =
Controles de la ventana Fichas de herramientas
A grifica del espacio modelo View cube
Meni delaspicacien  AREA DE DIBUJO
= Barras de desplazamiento
3 Barras de herramientas
Ventana de comandos
Barra de estado

Fichas modelo y presentacion

W T A MOS0 B o PRE - RRAN- B+ 4 | vt @ F & &
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{3} Dibujo 2Dy anotacion  ~ I JAEIE 2R ) AutoCAD 2011 Dibujol.dwg

B Inertar  Anotar Paramétrico  Vista  Administrar  Salida €

o) e BIORARB IS & B IE 8|22 A 1 Lineal - @q @ [rorcapa
. |®l-l|= Y 5] & | A\ | /- -|| Estado de capano guardado g - g 1= PorCapa ~ | £F +| [[Transpar...
Linea Desplazar - Texto de lineas mdltiples Insertar

- | < &88/()-| QX Do - ¥ [ Tabla | = PorCapa ~ |

Dibujo ¥ | Modificar v Capas v | Anotacién v Blogue v Propiedades Utilidades v | Portapapeles

04 X
E%EE

Graduar Pegar

L

mopeLo [N DA 11~

Presentacion1 { Presentacién2
IS Comando: _RIBBON
Comando: LINEACOM

*adesh Mo

Vertn  TAD Mg
letXARQADIFT T 49
A= o] O =ae oS

y

LR

Nes /opFTRARRPOIR

Area grifica

=

3

ZPR-dFJOONNOOLS

Barmra de herramientas

e\
Fan

<

Barra de comandos
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Mend Entorno de trabajo B Nomgn del “Mma:nlcnmdet.y‘uda.
AUtoCAD Herramlentas ~ Je8Plega Q y g Web
/ basicas Veorsion del prograsna \
Cinta de I 2 —yrr—rr
R W P = e Y-
Nl > O [ G T B e o B ~ a8 Te
o o o - i i | N
= )
W T o
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— |
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5 San ge D
i L
Linea de LSO B OB 00D I0ES
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1.2.4. Personalizar la barra de herramientas de acceso rapido

Las principales recomendaciones antes de iniciar cualquier dibujo en AutoCAD son:
1. Personalizar tu barra de herramientas de acceso rapido.
2. Colocar los comandos que maés utilizaras en tu barra de herramientas de acceso rapido.

3. Dimensionar tu area de trabajo, es decir establecer las unidades de medida, limites de
trabajo, etc.

13
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PRE=E T ETE e 5
ersonalizar Barra de herramientas de acceso rapido | tyico Vista Administrar Salida Complementos Autodesk 360 BIM 360
Nuevo - 7/ -~ -
" Desplazar () Girar - 7 A M- :,/,d 4 = W02
rir : :
Copiar \ Simetria - S
£ ‘i - Texto {_ Propiedades
Estirar B1 Escala v s decapa =y =, -

-
- = “a
ES

Guardar
Guardar como... Modificar + Anotacion Capas ~
Trazar

Deshacer

Rehacer

Espacio de trabajo

Igualar propiedades

Trazado por lotes PRIM ER PlSO

Vista preliminar

Propiedades

Administrador de conjuntos de planos

Render

Mas comandos... Moo v
Buy Your New House in Sayulits with Kocomo. Ocsanfront, Beach Access, Secu
Mostrar barra de mends kocomo.com

Mostrar debajo de la cinta de opciones

Te dejamos este video de apoyo para orientarte
en la personalizacion de barras de herramientas
de acceso rapido.

https://youtu.be/XCBQUOIK1nk

Configurar area de trabajo (unidades de medidas,
precision decimal, rejilla, definir limites de
trabajo)

https://youtu.be/FmjHjF8D5Iw

14
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1.3. Trabajo con comandos

Los 20 principales comandos en AutoCAD son:

Mover Circulo Acotaciones angulares Relleno
Copiar Linea Cortar Propiedades
Escala Polilinea Extender Ortho
Espejo Acotaciones Rectangulo Snap

Bloque Acotaciones lineales | Area Rejilla

A continuacion, describiremos algunos de ellos para que empieces a familiarizarte con los

comandos.

En este video se explica cada uno de estos 20

principales comandos y como se utilizan
20 principales comandos de AutoCAD
https://voutu.be/evCGgKMU9HU

1.3.1 Comando de creacién de objetos basicos de dibujo

Entidades de Dibujo/ Puntos y rectas

Punto

Cinta Op.: Inicio » Dibujo » Varios Puntos

Comando: Punto

El Punto es la estructura mas simple que maneja autiCAD.Para dibujar un punto basta con

hacer un lugar donde deseamos dibujarlo.

Evidentemente esto puede ser muy impreciso por lo que debemos definir sus coordenadas a
través de la entrada interactiva o la ventana de comandos.

15
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Ejemplo: Dibujar puntos con los diferentes métodos de entrada con las coordenadas cartesianas
(100, 100}, (100,200), (200,200), (200,100))

Linea

Menu: Inicio » Dibujo » Linea

Comando: Linea

Crear un conjunto de segmentos consecutivos determinados por un punto inicial y un punto
final. El punto final de un segmento se convierte automaticamente en el punto inicial del
siguiente. Para finalizar la creacién de segmentos pulsamos ESC.

Cuando estamos dibujando un segmento tenemos disponible la opcién de “deshacer” que
elimina el dltimo punto definido.

Rectangulos v poligonos

Cinta Op.: Inicio » Dibujo » Rectangulo
Comando: Rectang (]

Par dibujar un rectangulo hay que definir dos puntos que serdn esquinas opuestas en la figura.

Tenemos opciones avanzadas en el dibujo de rectangulos antes de definir el primer vértice, en
la ventana de comandos aparecen las opciones:

Chaflan: Define esquivas facetadas con dos medidas.
Elevacion: Indica que altura sobre el plano horizontal se desea dibujar el rectangulo.

eMpalme: Define esquinas redondeadas con una medida adicional, que es el radio del
redondeo.

Alt-objeto: Define la altura que tendré en el eje perpendicular al plano.
Grosor: Establece el espesor de las lineas.

Area: Permite definir un rectdngulo con un area determinada.

16
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Cotas: Definiendo numéricamente la anchura y la longitud, traza el rectdngulo pivotando
respecto al vértice fijado.

Rotacién: Establece angulo inclinado de la base del rectangulo, antes de permitir fijar el
segundo vértice.

Poligono

Cinta Op.: Inicio » Dibujo » Poligono

Comando: Poligono

La secuencia para construir un poligono regular es:
1. Definir el nimero de lados de nuestro poligono.
2. Definir el centro de la figura.

3. Precisar si se dibujard inscrito o circunscrito.

4. Definir el radio del circulo y si lo estamos dibujando con el puntero, podemos definirle un
giro.

5. En el momento de definir el centro de la figura, en la ventana de comandos, se nos ofrece la
opcién de definir uno de sus lados: en ese modo definimos asi todo el poligono.

17
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En este video te puedes apoyar para realizar
lineas en AutoCAD
https:/ /voutu.be/ZvBxmeupmvU

En este video podras ver a detalle como
realizar la geometria de objetos bésicos:

https:/ /voutu.be/tS-8h9259%9uc

18
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1.4. Importar y exportar archivos en AutoCAD

Importar Archivo de AutoCAD

Comenzaremos con estos pasos a seguir sumamente sencillos y bien explicados.

1. Como primer paso daremos clic en la opcién insertar, en este mismo plano daremos clic en
la opcién dibujo de CAD, y asi iniciarés este procedimiento para importar un archivo.

2. En este segundo paso tendras que buscar el archivo que deseas importar y le daras clic,
rdpidamente se mostrard el cuadro de didlogo, donde diré las propiedades del dibujo de
CAD, muy importante hacer todo con calma.

3. Para este tercer paso tendrés que establecer la escala del dibujo CAD, para que asi coincida
con el area de visualizacién en nuestro proyecto realizado en AutoCAD.

4. Por dltimo, es sumamente necesario hacer un tltimo clic en la pestafia de capa y de modo
que tendras que cambiar las propiedades de las capas, pero solo si es necesario hacerlo.
Luego haras clic en “aceptar” para calcular y afiadir el dibujo y listo.

Puesto que por causa de lo solicitado no obtuviste lo deseado, de modo que no se importé el
archivo, tendrés que alejar la imagen y ver el dibujo completo para tener una mejor vista.

Por lo que, si ve que es demasiado grande o muy pequefio, simplemente te recomendamos que
tengas que preparar la importacién, para si obtener un mejor resultado o el resultado que
deseas que en este caso es importar el archivo.

Insetar  Ancter Presemtacén  Paramétnco Visla Admiihar  Sabda Médulos de extensdn

Ko v Q' moRE
2 2 EIEE
=

Y03t | Ditngos sbetos | Hatods

mts de Capetas

T

5 s de viata detalads
G Explos de vims a0 secods
? fnse-(.._-un

RefX 13
— Toos de finea

B

§Y 10 EST REF PLAN
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Exportar archivo de AutoCAD

A continuacion, te daremos una explicacion en tres simples pasos, no es complicado hacer una
exportaciéon de un archivo por lo cual es un proceso que de manera sencilla se realiza.

1.Dirijete rapidamente al medio de archivos para iniciar este paso, por lo que hara clic en
“exportar selecciéon” o en “guardar como” y asi acabamos de realizar el primero paso para hacer
una exportacion.

2.Para este segundo paso la misma pagina o en el cuadro de didlogo, apareceré las listas de
tipos, lo que te refiera logicamente que deberés elegir o saber el tipo de archivo que podrés
exportar.

3.Luego de realizar los dos primeros pasos, en ese mismo cuadro de didlogo, deberas
seleccionar el tipo de archivo que fue compatible, y de modo que le daras a exportar y listo, en
estos tres sencillos pasos exportarlas a un archivo en AutoCAD.

A AUTOCAD

| \ EXPORTAR JPG - PDF
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IMPORTANTE: Es trascendental comentar que se trabaje en la misma version de AutoCAD en tu
escuela y en tu computadora personal si tienes esa posibilidad. Porque si trabajas una versién mayor a
la 2015 en tu computadora personal y vas a otro equipo que tiene una versiéon 2015, no podras abrir el
archivo.

A continuacién, te dejamos un video para solventar esta
situacion.

Para cambiar versiéon de archivo DWG de AutoCAD a
cualquier version, online gratis o con programa gratuito.

https://youtu.be/xG0oAA9di-k

Select a cormemion sehuo
Cuibpit . Convest to 2000 Folder)
(L

Drawingl

Wi
raala hackus [ bak) lles

Get Started Salip dewcriphon
et Startec et fime o SO0 T lomal invplace
¥ou can imp
graphecs per
Convermson Sebup turning Harg
Acteleraton
Provvsw

Caraph

Después de realizar estas acciones, ya estds listo para poder realizar tu primer dibujo en
AutoCAD.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION DEL BLOQUE I

Lista de cotejo para evaluar 1.1 Entorno de Trabajo y Elaboracién de dibujos geométricos

en AutoCAD
ESCALA
Indicadores de presencia Valor del | Puntaje
indicador | obtenido

1. El archivo fue entregado en tiempo y forma. 10

2. Lanomenclatura del archivo fue correcta. 10

3. Realiz6 correctamente el dibujo asignado. 50

4. La barra de trabajo fue personalizada de acuerdo con las 30

recomendaciones indicadas.

TOTAL, DEL PUNTAJE
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Bloque II. Problemas geométricos relacionados con distancias y areas.

Actividad 2.1. Ejercicios de polilineas.

> Aprendizaje Esperado: Disefia dibujos en 2D y 3D de un proyecto arquitecténico a través de
software tipo CAD, para representar una casa habitacién tipo medio de su contexto, con las
diferentes vistas de forma creativa.

> Atributo (s): 4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon para obtener
informacién y expresar ideas /5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva,
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. / 5.2 Ordena
informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones

> Conocimiento (s): Herramientas polilinea para encontrar y calcular el drea, perimetro de diversas
figuras geométricas.

Instrucciones

1.Realiza la “lectura previa” 2.1. Uso del comando polilinea y 2.2. Herramientas aplicadas a un
dibujo geométrico.

2. Realiza los ejercicios propuestos se encuentran al final del bloque, envialos a tu profesor de
forma electrénica en el formato que lo solicite.

Evaluacion

Lista de cotejo de ejercicios para el manejo de polilineas.
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Lectura previa. 2.1 Manejo de polilineas.

Una polilinea es una serie de segmentos de recta o curva que se mantienen como una sola
entidad. En el ment superior se identifica con el siguiente icono

Para activar la herramienta polilinea se da clic sobre el icono y se posiciona donde se requiera
dentro del area de trabajo dando clic con el botén del lado izquierdo del mouse, a partir de aqui
se da un siguiente punto y se repite el procedimiento, para finalizar la polilinea después del
altimo punto se da enter. Las figuras realizadas con el comando Polilinea pueden ser abiertas
o cerradas.

Observa el video en el enlace

https:/ /voutu.be/b7YgKNilpv8
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Area v perimetro de un poligono realizado con polilinea

Realizada la figura cerrada con polilinea, se teclea list, se selecciona la figura y se da enter a
continuacion se enlistan las propiedades de la figura.

dlara deteslode AraCAD  actud o e el

Lezigre objetos: 1 encontrados
Cozigne abjetos:

LWPOLYLINE Cope: “fig espacio”
tspacio: fspacio modelo
Teentificacor = 1850
Abedr

punto X=1374.2881 Ye2241.5182 I-
QuNto  Xe1305.9831 Ye2243.4338 .

H
ol
£
H
g
2
g
i

iConanco:

Comando Pedit

El comando pedit permite modificar las propiedades de una polilinea, se puede acceder de dos
formas, la primera escribiendo pedit directamente en el area de trabajo y la segunda desde el
menu superior entrando a modificar objeto polilinea.

)15 actual a_reco B Propiedades bra clave o frase 1 2 Iniciar sesién
NNl [ Igualar propiedades
> Cambiar a porCapa

Complemento

Objeto > Referencia externa
Delimitar > Imagen >
Escala de objeto anotativo > 17 Sombreado...
& Borrar & Polilinea
oa : 2 Spline
o Copiar B has
Q
A& Simetria AL
& Desfase DirectrizM >
Matriz s % Linea multiple...

Entre las propiedades que son posibles modificar est4 el grosor, convertir en polilinea una
entidad, deshacer una polilinea, editar los vértices, curvar la polilinea.
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Si se escoge editar vértice aparecerd un segundo subment que nos permitird, agregar un nuevo
vértice, desaparecer uno, recorrer vértice. etc.

Para reafirmar tu conocimiento ve el siguiente video: E

https:/ /voutu.be/ AgYASp aJGc

2.2 Herramientas aplicadas a un dibujo Geométrico

Texto En la barra de herramientas encontrards la herramienta texto, al dar clic en ella se
visualizan dos posibilidades de aplicar esta herramienta.

Vista  Administrar  Salida

A Texto de lineas multiples 6n

A Una linea

26


https://youtu.be/AgYASp_aJGc

Cuadernil.lo
Educativo

Una de ellas permite realizar varias lineas de texto, la segunda solo permite una sola. Para dar
formato al texto en tipo de fuente y tamafio se accede al ment superior en

Formato/estilo de texto

Insertar  Formato ' Herr.  Dibujo  Acoftar
Paramétri Capa...
Administrador de estados de capa...
Herramientas de capa

Color...

Tipo de linea...

Grosor de linea...

Transparencia

/m Lista de escalas...

A; Estilo de texto...
+#% Estilo de cota...

Se abre un subment que es el que va a permitir darle formato al texto

A Estilo de texto X
Estilo de texto actual: 0.3
Estilos:
6 Tipo de letra
0000 * | Nombre del tipo de lefra: Estilp del tipo de letra: e EE S
! I Arial b Normal b
0.05 Nugvo
0.10
015 Usar tipos de leira grandes
! Suprimir
02 Tamario 2_ 3
[JAnotativo Altura £l
0-6 Igualar orientacion del texto  [0.3000 M s
0:75 v con la presentacion i
Todos los estilos w |  Efectos [T e
[]cabeza abajo Relacién anchuralaltura: i
1.0000
[]Reflejado a la izquierda .
AaBb123
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Analiza el siguiente video para saber mas
como dar formato al texto en AutoCAD
https:/ /voutu.be/cOilU7ADIXY

Cotas

Para acceder a la herramienta cotas deberés acceder al ment superior y dar click en anotar, se
abrira el mena y se podra acceder a las diferentes formas de acotar.

Insercion ~ Anotar  Paramétrico  Vista  Administrar  Salida  Complementos  Autd

ABC

0.3 - ‘ | 25 -

b=y L
|ﬁ Buscar texto g U E I VI Rapida :
Acotar Direct

L~ X 0.3000 - v = T M Continuar ~

Texto ™ N

ructura alambrica 20] = o

=P
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Configurar Cotas en AutoCAD

Cuando se comienza en AutoCAD uno de los principales problemas a los que nos
enfrentaremos son las cotas, normalmente aparecen como una escala diferente al dibujo, por lo
que si se quiere que se adapten se tendra que configurar un nuevo estilo de cota. Ademas, este
nuevo estilo de cota que se va a crear se podré utilizar en posteriores dibujos.

Recursos Interior

Para iniciar se abrird la ventana de ADMINISTRADOR DE ESTILO DE COTAS, si se
subutiliza el entorno de trabajo de las versiones mas actuales se tendra que pulsar:

Anotar/Cotas y pulsamos la flecha inferior derecha/ vista actual.

Inicio  Insertar Paramétrico Vista Administrar  Salida
A A‘B/C Standard vl ] 1s0-25 v
Buscor texto (ge| ; _J.*{ o, I‘?‘I Y I‘_-‘.I
Texto de lineas multiples Ortografia ——————— F¥| Acotar ELEIED il
2 25 v R
Texto » ¥ | Cotas v ’;

Si por el contrario utilizamos el entorno de trabajo de AutoCAD clasico tendremos que ir a
ACOTAR /ESTILOS DE COTA.
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Vista clasica

Acotar Modificar Parame

% Estilo de cota...
kA Modificar

=] Actualizar

?E' Reasociar cotas

Ahora AutoCAD abrird una nueva ventana llamada ADMINISTRADOR DE ESTILO DE
COTA, seleccionaremos en ESTILO: STANDARD y pulsaremos el botén de NUEVO.

Estilo de cota actual: 1SO-25

Estilos: Vista preliminar de: Standard

A Anotativo
1SO-25
Standard

Lista: Descripcion

: |SO-25 + Tamario de la flecha = 0.1800,
[Todos los estilos Desfase de linea de ext. = 0.0625,
Intervalo de linea de cota = 0.3800,

No enumerar estilos en refX

30


http://4.bp.blogspot.com/-2bvqC9BEQPk/Uxha1-9ct8I/AAAAAAAABBU/yXqp0X_rZt8/s1600/2_configurar_cota.jpg
http://1.bp.blogspot.com/-uKM6ZJkD3OA/Uxha57lHRxI/AAAAAAAABBc/kXK9o347smE/s1600/3_Administracion_estilos_cotas.jpg

Cuadernil.lo
Educativo

Se abrird otra nueva ventana de CREAR ESTILO DE COTA, ahora hay que escribir un nombre
para nuestro nuevo estilo de cota, nosotros la llamaremos “Cotas Recursos Interior” y pulsamos
CONTINUAR.

[ﬁ Crear estilo de cota S S I&l

Nombre de nuevo estilo:

Cotas Recursos Interior

Comenzar por:
[Standard v]

[ Anotativo (i) fyia
Usar para:

[Todas las acotaciones v }

1.Se abrird una nueva ventana donde configuraremos las cotas, para empezar, pulsaremos la
pestafia LINEAS, encontramos dos apartados:

LINEAS DE COTA

COLOR: Si utilizamos grosores de linea en funcion de los colores, se elegira el tipo de color que
necesitemos. En este caso lo dejaremos tal cual esta.
INTERVALO LINEA BASE: 0.1

LINEA DE REFERENCIA

COLOR: Como en el apartado anterior si utilizamos grosores de linea en funcién de los colores,
se cambiara el color. Elegiremos el color de linea que pertenezca a una linea muy fina. En
nuestro caso se quedaréa con el color blanco.

AMPLIAR LINEAS DE COTA: 0.1

DESFASE DESDE ORIGEN: 0.2
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Lineas ISimboIos y flechas l Texto IAjustarI Unidades principales I Unidades altemativas I Tolerancias[

Lineas de cota

Color:
Tipo de linea:
Grosor de linea:

Ampliar trazos:

Supresién:

LI:I PorBlogue

[

PorBloque

[

PorBlogue

Intervalo de linea base:

[ Linea cota 1

Lineas de referencia

n
u

0.1

[ Linea cota 2

2. Ahora se pasara a la pestafia de SIMBOLOS Y FLECHAS, en este apartado se cambiara
:0.1
MARCA DE CENTRO: NINGUNA

TAMANO DE FLECHA

Crear estilo

Color: [D PorBlogue '] Ampliar lineas de cota: 0.1 gﬁ
Tipo linea ref. 1: PorBlogue v =
[ ] Desfase desde origen: p2 Lfﬂ‘i

Tipo linea ref. 2: [ PorBloque v] i

[7] Lineas de referencia de longitud fija
Grosor de linea: [ PorBlogue v ]

Longitud: 1

Supresién: [T]Linearefer. 1 [ Linea refer. 2

[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda

[ Lineas | Simbolos yflechas |Texto ]Aju§ar|Unidades inci

Extremos de cota

Primero:

b

Tolerancias

l l Unidades

[ 8 Cemado relleno

Segundo:

[ECenado relleno

Directriz:

[ B Cemado releno

Tamaio de flecha:
01 =
0.1 &

Marcas de centro
©@ Ninguna

©) Marca

() Linea

Corte de cota

Tamario de corte:

Simbolo de longitud de arco
@ Delante del texto de cota
() Sobre el texto de cota
@) Ninguno

Cota de radio con recodo

Angulo de recodo: 45

Cota lineal con recodo

375 2 Factor de altura de recodo:
15 5| * Altura del texto
[ Aceptar | [ Cancelar | [ Auda |
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3. Ahora se pasaré a la pestafia TEXTO, en esta ventana se configurara el texto que se mostrara
en las cotas, es decir, el nimero de la cota.

En ESTILO DE TEXTO se pulsara el boton de los tres puntitos. Y se abrird una nueva ventana
para configurar el tipo de letra.

| Lineas I Simbolos yﬂechasl Texto lAjustarl Unidades principales | Unidades altemativas [ Tolerancias

Aspecto del texto

|| Estio detexto: | Standard
Color de texto: [ [] PorBlogue
Color de relleno: [D Ninguno

En esta nueva ventana se pulsara el boton de NUEVO y se nombrara el texto como TEXTO
RECURSOS INTERIOR, se seleccionara el tipo de letra para el texto de la cota, en este caso se
eligi6 el tipo de letra Arial y en la altura se escogi6 0.1 y se pulsa CERRAR.

ﬁfstilo de texto

Estilo de texto actual: Texto Recursos Interior
Estilos:

- Tipo de letra —
a ';‘mz“‘r’: Nombre del tipo de letra: Estilo del tipo de letra:
anaa

Texto Recursos Interior [‘:& Aol v»] [Nonnal 'J

Usar tipos de letra grandes

Suprimir
Tamano
[] Anotativo () Altura

lgualar orientacion deltexto | 10.1
con la presentacion

[Todos los estilos v] Efectos
[T] Cabeza abajo Relacién anchura/altura:
1.0000
[] Reflejado a la izquierda
Vertical 0

[ Agicar | [ Cemar | [ Ayda
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Ahora al cerrar se volvera a la pestafia de TEXTO, en el desplegable de ESTILO DE TEXTO se
seleccionard nuestro estilo TEXTO RECURSOS INTERIOR.

En la zona inferior de la ventana se cambiaran los desplegables de UBICACION DEL TEXTO.
VERTICAL: Arriba

HORIZONTAL: Centrado

DIRECCION DE VISTA: Izquierda a derecha

DESFASE LINEA COTA: 0.03

Ay Crear estilo de cota: Cotas Recur

| Lineas I Simbolos yﬂechas’ Texto [Ajustarl Unidades principales I Unidades altemativas | Tolerancias |
Aspecto del texto .

Estilo de texto: | Standard ]

Anotativo

Color de texto: l Standard .
Texto Recursos Interor

Color de relleno: [J Ninguno v

Altura de texto: 0.18 =

v

Escala de altura de fraccion: 1
[ Dibujar marco alrededor del texto Alineacion de texto

Ubicacion del texto = )
@ Horizontal

Vertical: [Miba

() Alineado con linea de cota

Horizontal: [Centrado

Direccidén de vista: [l_zqc.lietda a derecha (7) Estandar 1SO

Desfase de linea cota: 0.03 =

4. Para terminar se va a la pestaiia de UNIDADES PRINCIPALESy en PRECISION. Se
selecciona en el desplegable 0.00 y para terminar se pulsa ACEPTAR.
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[ Lineas [ Simbolos y flechas I Texto I Ajustarl Unidades principales LUnidad&e altemativas I Tolerancias

Acotaciones lineales

Formato de unidades: [Decimal

Precisién: |0.00

Formato de fraccion: | Horizontal
Separador decimal:

Redondeo:

Prefijo:

Sufijo: Acotaciones angulares

Escala de medid
S Formato unidades: [Grados ffraccién decimal) v]

Factor de escala: 1

[ Aplicar sélo a cotas de presentacién ' Precision: [0 v]

Supresion de ceros Supresién de ceros

[T] Alaizquierda [[]Ala derecha 7] Ala izquierda
Factor de subur?idades: O pies [7] Ala derecha

nn
uyJ

0 pulgadas

Sufijo de subunidades:

Ya se tiene el nuevo estilo de cota terminado por lo que ahora en ADMINISTRADOR DE
ESTILO DE COTA se tendra un nuevo estilo llamado COTAS RECURSOS INTERIOR se
seleccionard y se pulsa DEFINIR ACTUAL y CERRAR.
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~y Administrador de

Estilo de cota actual: Cotas Recursos Interior
Estilos: Vista preliminar de: Cotas Recursos Interior
£ Anotativo
Cotas Recursos Interior
1SO-25
Standard

Lista: Descripcion
Cotas Recursos Interior

Todos los estilos v ]

No enumerar estilos en refX

Como se podra comprobar al acotar el cuadrado, las cotas aparecen mejor adaptas y con las
dimensiones adecuadas en el dibujo.
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Para apoyarte en el formato de estilo de cotas analiza el siguiente video.

https:/ /voutu.be/Yfcfuv2QFx4

SIMETRIA

El comando simetria se encuentra ubicado en el ment principal superior, este comando se
encarga de crear una copia simétrica de los designados.

Insertar Formato  Herr. Dibuyj
Paramétrico Vista Administrar
* - /
@ Q A

s i\ @& - v
@l am-

Modificar

Autodes
Edicion  Ver Insertar Formato  Herr.
Inicio Inserciéon Anotar Paramétrico  Vista Admini

- - 2. - -
. - B F

a- % I a-

Simetria
Crea una copia simétrica de los objetos designados
Puede crear objetos que representen la mitad de un dibujo,

seleccionarlos y reflejarlos simétricamente respecto a una linea

especificada para crear la otra mitad

[ SIMETRIA

Pulse F1 para obtener mas ayuda
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Al dar clic sobre el icono pide designar objeto, con clic izquierdo se selecciona el objeto y pide

designar el primer punto de simetria y posteriormente solicita el segundo punto; generandose
un dibujo igual al original pero simétrico en su construccion

EJE DE SIMETRIA
,

FIGURA ORIGINAL FIGURA SIMETRICA

Para complementar el aprendizaje observa el siguiente video.

https:/ /voutu.be/o fSsdU6mvyQ

ALINEA

Esta herramienta permite alinear y/o escalar un objeto utilizando otra entidad como referencia.
El icono se encuentra ubicado en el mend superior en la pestafia de modificar, se da clic en esta
y se despliega un subment; teniendo como icono

Modificar
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Se da click en el icono alinear, se designan los objetos a alinear, se precisa el punto de destino,
repitiéndose el procedimiento con un segundo punto y si es necesario con un tercer punto,
dando la opcién el programa si se desea escalar o mantener el objeto tal cual.

Te dejamos este video para despejar dudas.

https:/ /voutu.be/vh8INbcLagk
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EJERCICIOS PROPUESTOS DEL BLOQUE 11

EJERCICIOS PROPUESTOS DEL MANE]JO DE POLILINEAS

1. Realiza cinco figuras geométricas utilizando el comando polilinea, obtén el perimetro y su
area utilizando el comando list.

2. Dibuja la siguiente figura, escala 1:2 dales formato a las cotas y acétala, coloca el texto
correspondiente perfectamente alineado usando el comando alinea.

8.50

&.00 2.00

J"k_
o S
o AH\—N
L |
o -
{8 o [ o]
o =
- s
- 'R
Lo
L L-
7 1

3.90 5.00
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION DEL BLOQUE II

Lista de Cotejo para Ejercicios del Manejo de Polilineas

ESCALA
Indicadores de presencia Valor del | Puntaje
indicador | obtenido
1. El archivo fue entregado en tiempo y forma. 10
2. Lanomenclatura del archivo fue correcta. 10

3. Realiz6 correctamente las 5 figuras geométricas con polilineas | 50

4. Dibujo con la escala indicada y cotas del ejercicio No. 2 30
TOTAL, DEL PUNTAJE
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Bloque III. Elabora dibujos técnicos en 2D y 3D relacionados con ingenieria o arquitectura.

Actividad 3.1. Modelado en 3D de un plano arquitectonico
de casa-habitacion

> Aprendizaje Esperado: Disefia dibujos en 2D y 3D de un proyecto arquitecténico a través de
software tipo CAD, para representar una casa habitacién tipo medio de su contexto, con las
diferentes vistas de forma creativa.

> Atributo (s): 4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon para obtener
informacién y expresar ideas /5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva,
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. / 5.2 Ordena
informacién de acuerdo con categorias, jerarquias y relaciones.

> Conocimiento (s): 1. Simbologia utilizada en un plano arquitecténico. Reconoce la
simbologia utilizada en un plano arquitecténico en AutoCAD.

> Instrucciones

1.Realiza las “lecturas previas” 3.1 a 3.3 de este bloque. Revisa junto con tu docente de forma
practica lo que se presenta en las lecturas.

2. Al finalizar el andlisis de las lecturas, realiza el proyecto arquitecténico que a continuaciéon

se presenta, debiendo considerar:

a) Formato de cotas
b) Formato de textos
c¢) Formato de lineas
d) Simbologia apropiada.
e) Bloques.
f) Entregar en formato .dwg en AutoCAD 15.
3. Elabora plano arquitecténico ambientado que tenga texto y acotaciones.

4. Elabora un modelo en 3D a partir de un plano arquitecténico ambientado y entrega impreso
y de forma electrénica.

» Evaluacion

Esta actividad sera evaluada con una lista de cotejo que podrés encontrar al final del bloque III.
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Provyecto arquitectonico para la actividad 3.1

5.55

FACHADA PRINCIPAL
Esc1:50
Acot. m.

4.20

240
243

OIIS 3.80 0.15 ‘
PLANTA ARQUITECTONICA

Esc 1:50

Acot m
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Lectura previa 3.1. comandos basicos de dibujo y edicién para realizar un plano
arquitectdnico.

Para dibujar un plano en AutoCAD y optimizar los comandos, se da un clic en plantillas, se
desplegara un mend, y daremos clic sobre acadiso.twt

Para empezar Documentos recientes
® CURSO ACTUAL a
a litima vez g

Iniciar dibujo

v

acad -Mamed Plot Styles3D.dwt
acad.dwt

acad3D.dwt

acadl5C -Mamed Plot Styles.dwt
acadlSO -Mamed Plot StyleszDn.dwt
acadiso.dwt

acadiso3D.dwt

e Plantilla de dibuj
Y en la barra de comandos se teclea el comando dwgunits para darle formato a las unidades,
se aparece el siguiente ment, donde indica en que unidades se desea trabajar, se marcara el
numero seis que indica metros, posteriormente nos pedira la visualizacion de unidades,
cientificas o decimales por lo que teclearemos 2 o enter, nos marcara una serie de preguntas a
los cuales contestaremos que si; con excepcion de “poner a escala los objetos del dibujo actual
para reflejar el cambio de unidades” se pone no. En este momento nuestro espacio de trabajo
ya esta en metros.

Utilidades de menu de AutoCAD cargadas.*Cancelar*
Comando:

Comando:

Comando:

Comando: -DWGUNITS

Unidades de dibujo:

. Pulgadas

. Pies

. Milimetros
Centimeteos
. Decimetros

. Metros

DV W N

An Tamaitod 224
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Ahora se procede a dar de alta el tipo de lineas a usar en el proyecto. Tecleamos en la barra de
comandos tipolin y aparecera el siguiente cuadro de dialogo.

2 Aaministradacr ae 1upos ae linea

Filtros de tipo de linea

T 1 FALYEYS il SUP
Mostrar tod A Cargar o volver a cargar tipos de linea X i
ar
lﬁpo delinea 3 Archivo._ P
Tipo linea Tipos de linea disponibles B
PorCapa [ B
PorBloque Tipo linea Descripcién A
Continuous | |ACAD_ISO02W100 ISOtrazo
ACAD_ISO03W100 ISOtrazo,espacio__ __ __ __ __
ACAD_ISO04W100 IS0 trazo largo, punto . o
ACAD_ISO05W100 ISO trazo largo, doble punto . _
ACAD_ISO06W100 ISO trazo largo, triple punto
ACAD_ISO07W100 1SOpunto..................
Detalles ACAD_ISO08W100 IS0 trazo largo, trazo corto _ _
Norrbre ACAD_ISO08W100 IS0 trazo largo, doble trazo corto o vl L
Descripcid
Cancelar Ayuda |
[ utilizar Unig=Tes 08 ESpaCio papel para 1a escaa TSP T —
Acentar Cancelar £

Damos clic en cargar y nos mostrara los tipos de linea precargados en AutoCAD. Daremos de
alta la primera como linea punteada y la cuarta para ejes.

Ahora se cargan las diferentes Capas a utilizar para el dibujo del proyecto arquitecténico. En
la barra de comandos se teclea CAPA; se proceden a dar de alta las capas a utilizar.

“ L. Nombre .l.. B. C. Tpodelinea Gros.. Tra.. ... T. Inutilizar e.. Descripcién
= 0 Continuous — Po...
| aux ACAD_IS002... — Po...
cotas Continuous — Po...
ejes ACAD_ISOM4... — Po...

das las capas u

muros Continuous — Po...

texto ' Continuous — Po...

Para saber mas sobre capas analicen el
siguiente video:

https:/ /voutu.be/OjhpmxFDC60
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Iniciaremos por trazar los ejes, se debe recordar que se esta trabajando en metros como
unidades.

Asi mismo se va a trabajar cada elemento del plano en capas diferentes, si hiciera falta alguna
capa, esta debera darse de alta.
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Se localizan puertas y ventanas teniendo cuidado de separar muros de ventanas para poder

trabajar con diferente calidad

A
B

. . . m. . . . i usl . —
o s

Los muros se convierten en polilinea para poderles dar calidad, ya convertidos en polilinea
desfasamos las lineas para darle el ancho que dara forma a la calidad del muro, se le daran en
este caso 0.03

desfase

47



Cuadernil.lo
Educativo

Se crea una nueva capa la cual se designara con el nombre de “calidad de muro” el color
utilizado sera el negro y linea continua. Utilizando el comando sombrea, se rellenard el espacio
entre lineas para darle la calidad a los muros.

Anotar  Paramétrico  Vista ~ Administrar  Salida  Complementos  Autodesk 360

. H Sélido v IE v ITransparencia de so... )

PorCapa ¥ Angulo
Patrén de b z
sombreado ™ M@l Ninguno

Patrén Propiedades ¥

eleccionar objetos/desHacer/

Ya con la calidad en muros, se procede a colocar puertas y ventanas activando la capa
correspondiente.
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Damos formato a las cotas y procedemos a acotar, como se ha venido haciendo en su
correspondiente capa.
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Ahora procederemos a colocar niveles y muebles (solo muebles fijos como son muebles de bafio
y de cocina).

Para esto ya se tienen dicha simbologia como bloques.
BLOQUES
;Pero que es un bloque y como funcionan?

En el dibujo de planos de arquitectura es habitual que tengamos elementos que se repiten
muchas veces en el dibujo. Por ejemplo, si estamos dibujando el plano de una vivienda van a
existir muchas puertas que son iguales, y tenemos que representar cada una de ellas. Nos va a
pasar lo mismo con elementos de mobiliario, como camas, mesas, o aparatos sanitarios que se
repiten en todos los pisos. Para resolverlo de la forma mas rédpida y eficaz, en este post vamos
a conocer los bloques de AutoCAD, sus funciones y caracteristicas mas importantes.
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;Por qué crear bloques de AutoCAD?

Es muy importante trabajar con bloques de AutoCAD porque aportan rapidez de ejecucion en
el dibujo, eficacia en el trabajo, rapidez en la actualizacién y mejora del disefio de cada
elemento.

Una ventaja de utilizar los bloques es que se evita que archivos que contienen mucha
informacién tengan un peso excesivo. AutoCAD almacena la definicién del bloque una tnica
vez, independientemente de las veces que lo insertemos, lo que simplifica el almacenamiento
de datos del programa.

Otra ventaja es que los bloques que se pueden guardar como archivos independientes para que
se puedan usar en otros trabajos. De esta forma, se puede ir creando una biblioteca de bloques,
con disefios propios. o con bloques que se hayan buscado en Internet a través de la gran
cantidad de paginas, fabricantes y proveedores que ofrecen los bloques de sus productos para
que se inserten en nuestros disefios.

Como crear blogues en AutoCAD

Para crear un bloque debes seguir los siguientes pasos:
Dibuja el elemento que quieres convertir en bloque.

En la pestafia Insertar, dentro del grupo de herramientas Definicién de bloque, haz clic en Crear
bloque.

Se abrird una ventana, y en ella debes completar los siguientes campos:
Nombre; escribe el nombre con el que quieres definir el bloque.

Punto base; es el punto de inserciéon de nuestro bloque, para definirlo haz clic en el botén
Designar punto y selecciona en el dibujo el punto de insercion.

Objetos; son el grupo de objetos que conformaran el bloque. Haz clic en Designar objetos y
selecciona con el ratén todos los elementos que quieres convertir en bloque.

Haz clic en Aceptar. Ya estaria creado tu bloque, si haces clic con el raton sobré el veras que es
un Unico elemento y aparecerd un pinzamiento azul que indica el punto de inserciéon del

bloque.

Una vez que hemos creado el bloque puedes insertarlo en tu dibujo tantas veces como quieras,
haciendo clic en Insertar y a continuacién en Examinar para buscar tu bloque.
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Exportar bloques de AutoCAD

Para poder utilizar este bloque en cualquier dibujo de AutoCAD debes convertirlo en un
archivo de bloque, para ello sigue los siguientes pasos:

En el archivo donde est4 dibujado el bloque, haz clic en el icono de AutoCAD, en la esquina
superior izquierda, selecciona Exportar y en las opciones que aparecen elegir Otros formatos.

Se abrird una ventana, en la parte izquierda de la ventana elige la carpeta donde quieres
guardar el bloque.

En la parte inferior de la ventana escribe el nombre con el que quieres guardar tu archivo de
bloque. No es necesario que le asignes el mismo nombre que utilizaste cuando convertiste ese
elemento en bloque.

En Archivo de tipo, debes seleccionar Bloque (*.dwg).
Haz clic en guardar.

En la barra de comando del dibujo aparecerd: Indique nombre de bloque existente, debes
introducir el nombre que utilizaste cuando convertiste ese elemento en bloque.

A continuacion, haz clic en Aceptar. Ya estaria creado tu bloque como un archivo para poder
utilizarlo en cualquier dibujo de AutoCAD.

Para ampliar tu conocimiento y uso de
bloques ve el siguiente video

https:/ /voutu.be/cX1oL3hgzxA
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Es momento de crear los bloques a utilizar

Recuerden crear los bloques en la capa 0 y de ahi se pasardn a una nueva capa a la cual se le
nombrard muebles.

A Definicion de bloque X
Nombre
we-01 v
Punto base Objetos Comportamiento
8 Precisar en pantala [V]Precisar en pantala [JAnotatwo
Designar punto 4 Desgnar objetos & Igualas e
blogue ]
X |2228647567607412 O Retener [ Aplicar escala uniforme
®) Convertr en
Y. [1644.453522132554 O Ko [+7] Permitir descomposicion
O Suprimie
[ z [0o000
| & Sinobj designados
\ Pardmetros Descrpaién
Unidad de bloque:
Miimatros v
Hipenvinculo.
[ Abrir en Editor de bloques Aceptar Cancelar Ayuda

Omplementos

VA
o

Propiedades
de capa

_Oblique

Mas opciones...
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Realizamos el bloque del lavabo, fregadero y simbolo de nivel

Ya como bloque en capa
muebles

—
L

ementos

fregadero-01

nivel planta

Mas opciones...
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Se procede a colocar textos y titulos en su respectiva capa.

fofe o

4LH/ /||k ‘
O.ﬁ 5 3.90 O.pS

PLANTA ARQUITECTONICA
Esc 1:50

Acot. m.
|
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Se deber4 alinear y dar formato.

1.20

P~

5,55
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2.43
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PLANTA ARQUITECTONICA
Esc 1:50
Acob m
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3.2 Actividad integradora con Temas Selectos de Fisica II
“Prototipo de Caleidoscopio”
> Aprendizaje Esperado: Aplica el principio de la reflexion de un rayo de luz, analizando su
comportamiento en diferentes tipos de espejos, para entender su funcionamiento, aplicados en

diferentes areas de la vida diaria, favoreciendo su propio pensamiento critico. / Disefia dibujos en
2D y 3D a través de software tipo CAD.

> Atributo (s): 4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingtiisticas, matematicas o
gréficas. /5.6 Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacién para procesar e interpretar
informacion. /7.3 Articula saberes de diversos campos y establece relaciones entre ellos y su vida
cotidiana. /8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo,
definiendo un curso de accién con pasos especificos.

> Conocimiento (s): Espejos; Planos, esféricos y formacién de imagenes. / . Generar un dibujo en
formato dwg e imprimir archivo.

Instrucciones

1. Realiza en el cuadernillo de Temas Selectos de Fisica II la “lectura previa” 3.2. Espejos. De
igual forma realiza la lectura 3.2 Introduccién a 3D: que se presenta a continuacion.

2. Revisa la actividad experimental 3.2 Caleidoscopio que se encuentra al final del bloque III
del cuadernillo de Temas Selectos de Fisica Il

3. Elabora en AutoCAD un dibujo con el prototipo del caleidoscopio que vas a construir, que
te servira como plano.

Evaluacion

Lista de cotejo de la Actividad Integradora “Prototipo de Caleidoscopio” en formato dwg.
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3.2 Introduccion a 3D

Es importante considerar como preparacion del drea de trabajo abrir capas solo para el trabajo
en 3D, y congelar en lo que se trabaja las demas capas.

Para iniciar se debe realizar en 2D el dibujo que se quiere elevar a 3D.
Revisa para los comandos e introduccion lo siguiente:
* Modelos 2D limitaciones ...

v Modelo bidimensional: superficies
v" Dibujo, edicién y visualizacién 2D de objetos 3D

* Modelos 3D necesidad de ...

Ver modelo desde cualquier punto de vista

Desplazarse por el modelo

Creacion de vistas normalizadas y secciones de modelos 3D
Visualizacion de sombras/iluminacion: fotorealismo
Efectuar analisis de ingenieria y extraer datos fabricacion

AN NENE NN

Utilizar el modelo para crear una animacién
Introduccién a 3D
* A tener en cuenta:

Se modela, NO se dibuja: Conviene visualizar mentalmente modelo 3D y ubicarlo en el espacio
de trabajo.

Todas las 6rdenes empleadas hasta este momento siguen siendo vélidas, teniendo en cuenta
que el uso de muchas de ellas esta limitadas al plano XY (cual sea su posicion).

Cuando se marca un punto directamente en pantalla, sin emplear referencias a objetos o
coordenadas, dicho punto se sittia en el plano XY activo en ese momento.

* Tipos de objetos 3D

v" Objetos aldmbricos
v' Superficies
v' Solidos
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3.2.1 Tipos de modelos

* Modelos alambricos
v Solo contienen elementos que materializan aristas de
objeto
v Muy rapidos para prototipado

* Modelo de superficies
v" Definen caras de objeto mediante superficies (3 0 4 lados)

v' Permiten representar superficies curvas + 6 - complejas @ I ‘

* Modelo de solidos

v" Representan todo el volumen de un objeto

v' Permite anélisis de propiedades fisicas

v" Creacion mediante primitivas (esfera, cono, ...),
operaciones (extrusion, revolucién, ...) y combinaciéon
de sé6lidos (unién, diferencia, ...)

Modelo alambrico Modelo de sdlidos

Modelo de
superficie
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Método de trabajo de inicio en 3D

* Proceso inicial (igual que en 2D)

* Ejecutar la aplicaciéon de AutoCAD

* Control del entorno de trabajo (pantalla / periféricos)
* Preparacion del dibujo (Gestién de ficheros)

* Control de la visualizacién 3D

v’ Estilos de visualizacion

v Vistas

v" Control de vistas

v Herramientas de navegacion

* Dibujar

v" Introducir comandos 3D
v" Introducir datos 3D

Método de trabajo para analisis de vistas

* Proceso inicial
e Control de la visualizacion 3D

v Estilos de visualizacion

v' Vistas

v' Control de vistas

v Herramientas de navegacion
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3.2.2 Visualizacion 3D Tipos de estilos visuales

v' Estructura aldmbrica 2D. Muestra los objetos -
utilizando lineas y curvas para representar los ]
contornos. Los objetos raster y OLE, y los tipos y : 4
grosores de linea estan visibles. l | &

v' Estructura aldmbrica 3D. Muestra los objetos
utilizando lineas y curvas para representar los
contornos.

v' Oculto 3D. Muestra los objetos mediante una B
representacion de estructura aldmbrica 3D vy
oculta las lineas que representan las caras ‘
posteriores. @

v" Realista. Sombrea los objetos y suaviza los bordes
entre las caras poligonales. Se muestran los
materiales que haya asociado a los objetos.

<

v' Conceptual. Sombrea los objetos y suaviza los
bordes entre las caras poligonales. El sombreado
utiliza el estilo de cara Gooch, una transicion entre
colores frios y calidos en vez de colores oscuros a

claros. El efecto es menos realista, pero hace que >
resulte mas f4cil ver los detalles del modelo.
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Meétodo de trabajo para visualizacién

* Proceso inicial
e Control de la visualizaciéon 3D

v’ Estilos de visualizacion

v Vistas

v" Control de vistas

v Herramientas de navegacion

* Dibujar
* Visualizacion de modelos 3D a través de un sistema de proyeccién cilindrica ortogonal
* Tendremos que establecer la direccién de proyeccion

* El plano del cuadro se establece siempre perpendicular a esa direcciéon

z Plano de cuadro
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* Vistas

v’ Vistas estandar. Muestran dibujo en 2D con

direcciones de visualizacion paralela a planos XY,
YZy ZX

v Puntos de vista isométricos

v Punto de vista personalizado (ptovista)

* Proceso inicial
e Control de la visualizacion 3D

v' Estilos de visualizaciéon
v" Vistas
v" Control de vistas
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* Proceso inicial
¢ Control de la visualizacién 3D

v’ Estilos de visualizacion

v Vistas

v' Control de vistas

v' Herramientas de navegacion

@

* Ventanas Gréficas. Permite organizar el drea de trabajo en funcién de las tareas para realizar,
mostrando diferentes vistas del disefio.

v" Cinta Modelado 3D—Ficha Vista—®Panel Ventana Grafica

Vista
2 [QUniversal v
d 15
il P
Coordenadas J

i

i - O

=
B

Ventana...

o)

Pal
herrd

v' Configuraciones actuales

ersal

nadas

R Sl

Simpl
imple de

Dos: Vertical entas

¥/ Dos: Horizontal
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* Ventanas Gréficas

Anotar Vista  Administrar  Salida )

A Ventanas graficas

=

v Nueva ventana grafica. Si le damos un nombre se guardara con dicho nombre.

v" Ventanas guardadas

fista Administrar  Salida

A

Ventanas graficas
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* Proceso inicial
¢ Control de la visualizaciéon 3D
Estilos de visualizacion

v' Vistas
v" Control de vistas
v' Herramientas de navegacion

* Dibujar
* Permiten ver objetos en un dibujo desde distintos angulos, alturas y distancias.
* Orbita 3D

v' Cinta Modelado 3D —> Ficha Vista —» Panel Navegar

Orbita 3D. Desplazamiento alrededor de una mira.

Orbita libre. En cualquier direccién, sin referencia a planos.

Orbita continua. Hacer clic, arrastrar en la direccién en la que se desea que se desplace
y soltar botén. La 6rbita continta desplazandose en esa direccién.

ASURNEN

Inicio Moadelado de malla

p—. o+ = '
(@ < Q) Qb
N\ - :

" TR Cadl [*_ Lr_:, L
uecas Ge 1
navegacion ~ | K Orbita ! !

| D |

Orbita continua
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¢ ViewCube

v" Cinta Modelado 3D — Ficha Vista
— Panel Vistas

= O s

. . . Archivo Edicion Ver In
v Se muestra al trabajar en un estilo visual

3D. _ sl Render
( | < Q L
v . . .
Se pu’ed.e cambiar entre vistas estandar e Rsctac dhs # Vistas e & [
1sometricas. navegacion ~ . lz_. !
Navegar Vistas
v Brujula debajo que indica el norte del
objeto >r<
v' Seleccionar entre: Arista Esquina Cara = T -
& - ~
Arista Esquina Cara

* SteeringWheels (Ruedas)

v" Cinta Modelado 3D — Ficha Vista — Panel Navegar
v Ments dindmicos divididos en sectores.

: @ 2O & L2l

Ruedas de & i \/sstas fg L I—~ i
navegacién ™| & - BlErl
O Navegacion completa /

@@ Pequefia de navegacion completa

-

% Pequedia de visualizacion de objetos

Q Pequena de visita de edificio
Basica de visualizacién de objetos =T
@ Basica de visita de edificio
2D

* Proceso inicial

¢ Control de la visualizaciéon 3D
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* Dibujar

v" Introducir comandos 3D
v" Introducir datos 3D

* Para la seleccion de los comandos se usan los mismos mecanismos que en 2D (ments, barras
de herramientas, linea de comandos)

* Tienen vigencia TODOS los comandos (dibujo/edicién) vistos en 2D (dentro del plano activo)
* Aparecen comandos especificos 3D (polilinea 3D, sélidos,)

* Resulta casi imprescindible el uso del S.C.P (Sistema coordenadas personales)

* Tienen vigencia todas las ayudas al disefio (referencia a objetos, ...)

* Proceso inicial

* Control de la visualizacién 3D

* Dibujar

v" Introducir comandos 3D
v" Introducir datos 3D

* Para dibujar un objeto 3D se requiere definir valores de X, Y, Z; tanto en S.C.U. (Sistema
Coordenadas Universales) como en S.C.P. (Sistema Coordenadas Universales)

¢ Sistemas de coordenadas

2D 3D

Cartesianas (x,y) Cartesianas (x,y, z)

Cilindricas (d<a, z)
Polar (d<a) .
Esféricas (d<o<)
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* Sigue existiendo el concepto de absolutas y relativas (@)

Coord. cartesianas Coord. cilindricas Coord. esféricas

x’ yl z

3.3 Creaciéon de modelos 3D

* Modelado

v" Primitivas de sélidos 3D (prima, cilindro, cono, esfera, piramide, toroide)
v" Creacién de sélidos a partir de objetos 2D (extrusién, barrido, solevacién, revolucion)

* Editar solidos (unién, diferencia, interseccion, cortes)
* Modificar sélidos (chaflan, empalme) Modelado (Creaciéon de modelos 3D)
* Modelado

v" Primitivas de s6lidos 3D
v" Creacion de sélidos a partir de objetos 2D

e Editar Soélidos
* Modificar sélidos

Modelado (Creacién de modelos 3D)
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e Modelado

v" Primitivas de sélidos 3D
v" Creacion de s6lidos a partir de objetos 2D

e Editar Sélidos

¢ Modificar s6lidos

* Unién. Combina dos o mas sélidos para formar uno tnico.

0

Prisma rectangular

Modelado v

Extrusion

) Polisslido
&7 Superficie plana
[_'} Pulsar o tirar objeto @

objects to be combined result

©

* Diferencia. Permite crear una superficie o un sélido 3D sustrayendo un conjunto de sélidos

3D existentes de otro conjunto solapado.

&
objects to subtract objects to subtract
from selected

result (ines hidden
for clarity)

Modelado ~

) Polisslido
2 j:}PuIsaroﬁrar
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* Interseccion. Creaciéon de sélido 3D a partir del volumen comdn de dos o mas sélidos 3D
existentes.

Inicio

| © potisci eoedd-
D Polisslido @@ a

Superficie plana R =
lisma rectangular  Extrusion < =p Suavizar = Q

£2 Pulsar o tirar objeto @ 2 00 -

@ Modelado v Malla  ¥| Editar s6li... v

objects to intersect selected result

* Corte. Crea nuevos sdlidos 3D cortando o dividiendo objetos existentes.

o 'l ) Polisslido @@@ ) 7 -
risma rectangular  Extrusién ¥ Spmscn pie Suavizar e (.)Eg "

£} Pulsar o tirar objeto @) | @ &2 10 -
Modelado ~ | Malla | Editar sii... ~

Algunas opciones:

v" Ver. Alinea el plano de corte con el plano de vista
de la ventana grafica actual. Al indicar un punto se
determina la ubicacion del plano de corte.

view cutting plane sliced object

v XY. Alinea el plano de corte con el plano XY del SCP
'\ / actual. Al indicar un punto se determina la ubicacion del

plano de corte.
XY cutting plane sliced object

v" 3puntos. Define el plano de corte mediante ; 2 [%

tres puntos. 1

3-point cutting plane sliced object
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Revisa el siguiente video sobre un ejercicio bésico de
modelado en 3D.

https:/ /voutu.be/e-38y171n8I

Ahora para modelar un proyecto arquitecténico bésico ve el siguiente video.

Modelado de casa en 3D

https:/ /voutu.be/iisd4HcUELA
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION DEL BLOQUE III.

Lista de cotejo de Actividad Integradora “Prototipo de Caleidoscopio” en formato dwg.

ESCALA
Indicadores de presencia Valor del | Puntaje
indicador | obtenido
1. El dibujo del prototipo fue entregado en tiempo y forma de 10
acuerdo con los solicitado.
2. El modelado contiene las acotaciones correspondientes 30
3. El modelado contiene el texto solicitado. 20
4. La escala utilizada permite visualizar el prototipo. 40
TOTAL, DEL PUNTAJE

Lista de cotejo para evaluar la Actividad: Modelado en 3D de un plano arquitecténico de
casa-habitacion

ESCALA
Indicadores de presencia Valor del | Puntaje
indicador | obtenido
1. El proyecto fue entregado en tiempo y forma de acuerdo con 10
los solicitado.
2. Utiliza capas y la simbologia adecuada. 30

3. Aplica las herramientas de texto y acotaciones a su proyecto. | 20

4. Dibuja a2y 3D el proyecto. 40
TOTAL, DEL PUNTAJE
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REFERENCIAS ELECTRONICAS

Referencias Electrénicas
. Arghys Arquitectura. Consultado el 10 de diciembre del 2019 desde https:/ /www.arghys.com/

. Biblioteca digital de libros de Arquitectura. Consultado el 10 de diciembre de 2019 desde:
https:/ /www librosarq.com/

. Dibujo Técnico.Com. Consultado el 10 de diciembre del 2019. http:/ /www.dibujotecnico.com/

. Libros  Arquitectura. Consultado el 10 de diciembre del 2019 desde
https:/ /www librosarq.com/ category/dibujo/ # XelkPehKg2y

. Todo Dibujo. Consultado el 05 de febrero del 2019. Consultado desde
http:/ /www .tododibujo.com/

Videos consultados del 13 al 15 de diciembre del 2021:

e https://arcux.net/blog/que-es-autocad-y-para-que-sirve/

e https://www.arquitecturaconfidencial.com/blog/como-importar-o-exportar-un-archivo-
en-autocad/

e https://yvoutu.be/UY0OVI7BRosk

e https://voutu.be/xG0oAA9di-k

e https://voutu.be/XCBOQUOIK1nk

e https:/ /yvoutu.be/FmjHjF8D5Iw

e https:/ /youtu.be/evCGgKMU9HU

e https://voutu.be/OjhpmxFDC60

e https:/ /yvoutu.be/o fSsdUbmyQ

e https:/ /youtu.be/vh8INbclLagk

e https://voutu.be/Yfcfuv2QFx4

e https://voutu.be/cOilU7ADIXY

e https://youtu.be/AgYASp aJ]Gc

e https://voutu.be/b7YqgKNilpv8

e https://voutu.be/iisd4HcUELA

e https://voutu.be/e-38y171n8I

e https://voutu.be/cX1oL3hgzxA
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